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ITAB  #8nmE
+ Sara sempre ’ARBITRO a prendere la DECISIONE FINALE.

VIDEQ ASSISTANT REFEREES

Un protocollo IFAB, UNICO per tutte le nazioni. (VARS)
leeplemenaton hindbook for comsetiting

La decisione arbitrale sara cambiata SOLO se il video e s g s

dimostrera che si tratta di un CHIARO ERRORE. “winkmam fverference - maximan benet

MINIMA INTERFERENZA - MASSIMO BENEFICIO
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1. GOAL

Dopo un goal il VAR DEVE CONTROLLARE:

+ OFFSIDE

+ PALLONE DENTRO O FUORI DAL CAMPO (prima di una rete)
+ GOAL/NO GOAL (GLT)

- Si rivede un possibile fallo nella fase di conquista del pallone (APP)
| ATTACKING PHASE POSSESSION
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2. RIGORI

Dopo ogni possibile incidente in area di rigore VAR deve controllare:

L'infrazione se &€ PENALTY o NO

DENTRO O FUORI l'area di rigore

POSSIBILE OFFSIDE

PALLONE DENTRO O FUORI DAL CAMPO prima del calcio di rigore

+ o+ o+ 4

| Si rivede Un possibile fallo nella fase di conquista_del pallone (APP)

| ATTACKING PHASE POSSESSION
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+ ON FIELD REVIEW
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. Interpretazioni (PK/RC/DOGSO...)

. Cambiare una propria decisione

+ DECISIONE DULLA BASE DEL VAR
. Factual Decisions:
FG prima di un GOAL, RIGORE o DOGSO
- FALLO DENTRO/FUORI ’area di rigore
= Palla fuori dal terreno di gioco prima di un GOAL, RIGORE, DOGSO
= PUNTO DI CONTATTO: No fallo di mano, ...petto, spalla...

= ERRORI D’IDENTITA’
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“L’arbitro non fa riprendere il gioco” per un controllo:

FISCHIO-SEGNALE = NON RIPRENDERE IL GIOCO

“SEGNALE DELLO SCHERMO TV” significa:

1. “INIZIO REVIEW”
2.“FINE REVIEW”

(NESSUNA DECISIONE puo ESSERE CAMBIATA PRIMA DI AVER FATTO IL SEGNALE)
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3. FALLO GRAVE DI GIOCO E VIOLENZE
Solo ‘ROSSI DIRETTI’ , NO per secondi GIALLI

+ FALLO GRAVE DI GIOCO
+ VIOLENZE

S| RIVEDE SOLO L'INCIDENTE
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3. DOGSO

| Si rivede un possibile fallo nella fase di conquista del pallone (APP)
ATTACKING PHASE POSSESSION
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4. ERRORI DI IDENTITA’:

+ VAR 1 DEVE controllare se I'arbitro ammonisce od espelle un giocatore sbagliato
(inclusa la squadra sbagliata).
+ VAR assistera PROATTIVAMENTE I’'arbitro.
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+ SLOW MOTION REPLAYS solo per :

o ‘PUNTO DI CONTATTO’ per infrazioni tecniche o falli gravi di gioco, FALLO DI
MANO

+ VELOCITA’ NORMALE deve essere usata per;

o ‘INTENSITA” di un fallo
o Oppure per determinare se un fallo di mano € ‘VOLONTARIO'.
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+ SOLO L’ARBITRO puo decidere di iniziare una REVIEW
+  Altri ufficiali di gara (AA, 4" 0 VAR possono SOLO “CONSIGLIARE” una REVIEW)

Una review avviene per 2 motivi:

a) VAR (o un altro ufficiale di gara) CONSIGLIA che una REVIEW deve iniziare per un CHIARO
ERRORE

b) L’ARBITRO SOSPETTA che un grave ERRORE ¢ stato commesso, 0o QUALCOSA DI SERIO &
stato ‘perso’

Se il GIOCO E’ CONTINUATO: L’arbitro FERMERA’ IL GIOCO prima possibile in una ‘ZONA NEUTRA’.

Se il gioco E’ FERMO: L’arbitro DEVE RITARDARE LA RIPRESA DEL GIOCO per dar modo al VAR di
effettuare la REVISIONE
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. Le RIPRESE DEL GIOCO (Corner, Rimesse laterali, Calcio di rinvio, errati
posizionamenti...) NON SONO REVISIONABILI

. LE AMMONIZIONI (comprese le seconde ammonizioni) NON POSSONO essere
revisionate dal VAR

. Quando I'arbitro INIZIA UFFICIALMENTE una REVISIONE per i casi previsti dal
protocollo tutte le decisioni tecniche e disciplinari devono essere prese

L’accuratezza della decisione & piu importante della velocita della revisione

29
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4+ RICHIEDERE LA REVIEW:

o AMMONIZIONE PER | GIOCATORI
o ESPULSIONE PER GLI OCCUPANTI DELLE PANCHINE

4+ ENTRARE NELL'AREA DELLA REVIEW:

o AMMONIZIONE PER | GIOCATORI
o ESPULSIONE PER GLI OCCUPANTI DELLE PANCHINE
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Grazie per l'attenzione !



