
 

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO 
Settore Giovanile e Scolastico 

Via Po 36, 00198 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it    
www.figc.it/it/giovani/ – P.Iva 0135781001 

Roma,   09 Marzo  2023 
       

        Prot. n.   21245.20 fl 
 
        Spett.le  
        A.S.D. FORZA & COSTANZA 1905  
        Via A. De Gasperi, snc   
        24057 Martinengo (BG) 
 
        Spett.le 
        Comitato Regionale LND – FIGC Lombardia 
        Via R. Pitteri. 95/2 
        20134 MILANO 
  
 
 Oggetto: Torneo Internazionale “Memorial Franco Aceti” 
  Organizzato dalla Società: A.S.D. FORZA & COSTANZA 1905 
    Categoria di partecipazione: Primi Calci   
   Periodo di svolgimento il: 21/05/2023       
 
      La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del 
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalità tecniche di svolgimento. 
  
      Lo svolgimento del torneo è subordinato al rispetto del protocollo FIGC del 22/12/2022 u.s., versione 2 
denominato “Indicazioni Generali per la pianificazione, organizzazione e gestione della stagione sportiva 2022/2023 
allenamenti, attività pre gara e gare finalizzate al contenimento della diffusione del contagio da COVID-19” 
reperibile sul sito www.figc.it  
 
 Per le società e gli operatori sportivi provenienti dai Paesi esteri la società organizzatrice deve verificare 
inoltre gli eventuali ulteriori adempimenti alle specifiche norme di tutela sanitaria previste per l’ingresso in Italia di 
cittadini dei Paesi delle società di riferimento. 
 
 La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, 
lo svolgimento del Torneo non deve creare difficoltà allo svolgimento delle attività Ufficiali Federali. Pertanto, in caso 
di concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attività Ufficiali Federali la precedenza, come previsto 
dalla normativa vigente è data alle attività Ufficiali. 
 
             La FIGC confida sul senso di responsabilità di tutti i dirigenti delle Associazioni/Società Sportive, allenatori, 
atleti e genitori, che dovranno attenersi scrupolosamente alle linee guida del Protocollo nella consapevolezza che il 
comportamento di ognuno può incidere sulla diffusione del contagio da COVID-19. 
            
  La FIGC non assume alcuna responsabilità per eventuali contagi da COVID-19 contratti durante lo svolgimento 
del Torneo e raccomanda a tutte le persone appartenenti a categorie con maggior rischio correlate al contagio di non 
partecipare alle attività o di parteciparvi solo dopo aver consultato il proprio medico e, in ogni caso, di rispettare 
sempre le direttive previste dagli specifici protocolli emanati dal Governo. 
  
 
   Cordiali saluti 
 
 
    IL SEGRETARIO         IL PRESIDENTE 
         Vito Di Gioia                            Vito Tisci 
 

Come da regolamento inviato 
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Descrizione
Tutti e 10 i giocatori si posionano all’interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanno un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe 
divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).  

Regole
•	 I giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all’interno del campo e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione) in 

un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi all’interno del quadrato. Quando il pallone passa sotto le sue gambe del giocatore fermo, questo può muoversi e 
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce ad impossessarsi del pallone e mantenerne il possesso 
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, l’altro si ferma ed attende che qualcuno lo sfidi prendendo una posizione 
statica e allargando le gambe.

•	 Se la palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, l’ultimo ad averla toccata si ferma all’interno del campo con le gambe 
divaricate, in attesa di una sfida. 

LE STATUE
5 minuti 12x12 metri 10 giocatori

Possibile ambientazione
Il giocatore con la palla è il mago che risveglia la 
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate). 

DUELLO
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