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Roma, 05 Ottobre 2023
Prot. 9166.20 fl
Spett.le

A.S.D. USO FIGINO CALCIO

Via Volta, 1

22060 Figino Serenza (CO)

Spett.le

Comitato Regionale Lombardia LND - FIGC
Via R. Pitteri, 95/2

20134 MILANO

Oggetto: Torneo Nazionale: “Halloween Cup”
Organizzato dalla Societa: A.S.D. USO FIGINO CALCIO
Categoria di partecipazione: Primi Calci
Periodo di svolgimento: il 01/11/2023

La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza o svolgimento del Torneo indicato
in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo
svolgimento del Torneo non deve creare difficolta allo svolgimento delle attivita Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di
concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attivita Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla
normativa vigente & data alle attivita Ufficiali.

Cordiali saluti

IL SEGRETARIQ
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| Come da regolamento inviato |

Federazione ltaliana Giuoco Calcio
Settore Giovanile e Scolastico

Via Po 36, 00198 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it
www.figc.it/it/giovani/ - P.lva 0135781001




ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SocieTA__ ASD USO FIGINO CALCIO

NDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE NAZIONALE
DENOMINATO:  HALLOWEN CUP

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NE! GIORNI _

1 NOVEMBRE 2023

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:_CENTRO SPORTIVO COMUNALE DI FIGINO SERENZA VIA VOLTA N°1 (CO)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMIT! DI ETA
L. TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERATI
F.1.G.C. CONLA PROPRIA socuaTA PER LA STAGIONE IN CORSO WAL}JW zo.ssmu.

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENT!TI PRESTIT

ART.4 ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DELSUO
INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10 _ DOPO
L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10

GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI E PARTECIPAZIONE

L.LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cul AL C.U. N°1 DEL S.G.S. ROMA!

TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNQ ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED |

NUOVI ENTRAT! NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PERVALID!
MOTIVI DI SALUTE ryrT) | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCQ LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo societa e rispettivo n° di Matricola)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOCIETA
ASD USG FIGING CALCIO 75374 | PRO SESTO 1913 932600 | A.C. ARDOR LAZZATE 60794
ATALANTAB C. 3580 |CALCIOLECCO 1912 947084 |F.C.D. BULGARO 675327
EMPOLIF.C. 915736 | US FOLGORE CARATESE 933928

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (noN esSeNDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE D) TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUART! Di FINALE, SEMIFINALI E FINALI)
IL TORNEQ SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARA FORMATO N°
GARE Di SOLA ANDATA

1 GIRONE DA N°

8 _SQUADRE CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOGO £ ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

GLI ESPLORATORI (Vedi

allegato)

ART.8 CLASSIFICHE

NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ASD USO
FIGINO CALCIO

Sede: Viale Rimembranze 14- 22060 - Figino Serenza -Tel. e Fax.031.781611 - P.IVA 01660030139
Campo: Via Volta 1- 22060 - Figino Serenza - Tel.eFar< 031.781611

seqreteria@figinocalcio. it - amministrazione@firinocalcio.com - www. figinocalcio. it
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ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO) % <,
Ryl -
- G
D LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO Fov

& LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI__! 0 minuTi ciascuno

LLE PARTITE SI GIOCANO § > 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
D PARTITE S1 GIOCANO 4 > 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEOQO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
1L CODICE Dt GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI DALLA
TASSA DI EURO_ 50,00 : cOPtA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI
DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI FEDERALI IN
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

SOCIETA

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG.__TAGLIABUE VALENTINA
gL 340-9031842

ASD USO Sede: Viale Rimembranze 14- 22060 .',g 1ino Serenza -Tel. e Fax.031.781611 - P.IVA 01660030139
FIGINO CALCIO Campo: Via Volta 1- 22060 - Figino Serenza - Tel.eFax.031.781611
segreteria@figinocalcio. it - amministrazione@figinocalcio.com - www.figinocalcio. it



NAR

I’ EDIZIONE

CALCIO

GIRONE UNICO
ATALANTA EMPOLI
LECCO PRO SESTO
FIGINO CALCIO FCD BULGARO
FOLGORE CARATESE ARDOR LAZZATE
CAMPO 2 RIS
14.30 TA- O-PR
FIGINO CALCIO-LECCO S?ZL:':\:E A-ARDOR ZESDTgULGAR PRO
14.55 [FOLGORE CARATESE- PRO SESTO-ATALANTA ARDOR LAZZATE-FIGINO
EMPOLI CALCIO
15.20 JLECCO-FOLGORE EMPOLI-FCD BULGARO PRO SESTO-ARDOR
ICARATESE LAZZATE
15.45 [FCD BULGARO-LECCO FOLGORE CARATESE-FIGINO

ATALANTA-EMPOLI

E— o
16.35 EMPOLI-PRO SESTO B AL ANTA FIGING.CALCIO FOBULGARD:
17,00 EMPOLI-ARDOR I FOLGORE CARATESE-
17.25 [IGING CALCIO-PRO YT, FCD BULGARO-ARDOR
el Nidioi EMPOLI-FIGINO CALCIO

s . :fs;f'FOLGORE ARDOR LAZZATE-LECCO

PREMIAZIONI PER TUTTI




Descrizione

All'interno del campo di gioco definito si collocano 3 cappie di giocatori (un pallone per coppia). Due giocatori ricoprono il ruolo di portieri e si posi-
zionano a difesa delle due porte collocate sui lati corti del rettangolo di gioco (le porte vengono delimitate con paletti/coni di colore diverso in modo
tale da identificarle chiaramente). Due giocatori, senza palla, iniziano |'attivitd all'interno dello spazio tenendo in mano una casacca.

Regole
. Le 3 coppie di giocatori con pallaalliinterno del campo hanno il compito di realizzare delle azioni da gol. La porta da attaccare deve essere alter-
nata ad ogni tentativo. Dopo ogni azione d'attacco (conclusa con una rete o anche solo con un tiro), le coppie devono cambiare fronte di gioco.
| giocatori con la casacca hanno il compito cercare la conquista della palla appartenente ai componenti delle 3 coppie, se riescono ad entrare in
possesso del pallone di un avversario, si scambiano con quest'ultimo i ruoli di gioco.
I portieri hanno il compito di impedire il gol alle coppie di giocatori all'interno del campo, se questi riescono a bloccare la palla, la trasmettono
nuovamente ad un componente della coppia che ha effettuato I'azione di tiro permettendogli cosi di andare alla ricerca della finalizzazione
verso la porta opposta.
I gol viene considerato valido anche a porta sguarnita con il portiere impegnato a difendere |'azione effettuata da un‘altra coppia.
Le coppie totalizzano un punto per ogni gol realizzato.
| portieri vengono cambiati ogni 3 minuti di gioco.
Variante:
I portieri giocano assieme ai giocatori con la casacca, una volta conquistata palla, cercano di trasmettergliela permettendo cosi il cambio del
ruolo di gioco tra il difendente che ha ricevuto il pallone e l‘attaccante che I'ha toccato per ultimo (in questa azione di trasmissione palla, il
passaggio del portiere pud essere intercettato dagli attaccanti evitando cosi l'inversione dei ruoli di gioco).




